
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ 
 
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

1. นางสาวอารีรัตน์  ภู่อ่ิม    ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
2.  นายเอกลักษณ์  เกิดเทศ    หัวหน้าฝ่ายการเจ้าหน้าที่ 
3.  นายจตุรงค์   เจริญภาพ   นักวิชาการศึกษาช านาญการ 
4.  นางจรัล   แสนหว้า   บรรณารักษ์ปฏิบัติการ 
5. นายฉัตรชัย   ศรีนิลพันธุ์   ผู้ช่วยเจ้าพนักงานธุรการ 

 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อเสมือนจริง 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ปานใจ   ธารทัศนวงศ์ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กรรณิการ์  สุธีรัตนาภิรมย์  คณะโบราณคดี มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3. อาจารย์ ดร.วราภรณ์   พูลสถิติวัฒน์  คณะโบราณคดี  มหาวิทยาลัยศิลปากร 
4. อาจารย์ ดร.จุฑารัตน์   ช่างทอง  คณะอักษรศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
5.  นายยอดธัช     พรรณสวัสดิ์ Programme Associate 

 
ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ปานใจ   ธารทัศนวงศ์ ภาควิชาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. รองศาสตราจารย์ ดร.จินตวีร์   คล้ายสังข์ ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศยามน  อินสะอาด ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

4.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชวาลนิ   เนียมสอน  สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์กนิษฐา   ศรีเอนก  สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. เอกนฤน   บางท่าไม้ ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

7. อาจารย์ ดร มนธิรา   บุญญวินิจ  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

8. อาจารย์ ดร.ภาวพรรณ   ข าทับ  อาจารย์พิเศษ คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

9. อาจารย์พรสวรรค์  จันทะคัด  สาขาครุศาสตร์เทคโนโลยี  
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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10. อาจารย์ ดร.สุคนทิพย์   ทินาภรณ์ ผู้ช่วยคณบดีฝ่ายประกันคุณภาพการศึกษา 
อาจารย์ประจ าคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยอีสเทิร์นเอเชีย 

11. อาจารย์ ชัชฎา    ชวรางกูร สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 

12. อาจารย์ณพงศ์    วรรณพิรุณ สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์  
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 

13.  นายเอกลักษณ์    เกิดเทศ  หัวหน้าฝ่ายการเจ้าหน้าที่ 
14.  นายจตุรงค์     เจริญภาพ นักวิชาการศึกษาช านาญการ 
15.  นางจรัล     แสนหว้า บรรณารักษ์ปฏิบัติการ 

 
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมืองานวิจัย 

1.  รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยยศ    ไพวิทยศิริธรรม ภาควิชาพ้ืนฐานการศึกษา  
       คณะศึกษาศาสตร์   มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รมิดา   ศรีเหรา  ภาควิชาคณิตศาสตร์และสถิติ 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

3.   ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.จฬุารัตน์  บุษบงก์  คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฎศรีสะเกษ 
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ภาคผนวก ข 

เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
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แบบสัมภาษณ์เพ่ือการออกแบบและพัฒนาพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงจังหวัดนนทบุรี 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

  
พิพิธภัณฑ์ของจังหวัดนนทบุรี  หมายถึง สิ่ งที่จัดแสดงที่อยู่ ในพิพิธภัณฑ์จังหวัดนนทบุรี  

ประกอบด้วย โถงต้อนรับ ศาลากลางจังหวัดนนทบุรีหลังเก่า ภาพอดีตนนทบุรี เมืองสวนผลไม้แห่งลุ่มแม่น้ า
เจ้าพระยา  วิจิตรศิลป์ถิ่นนนท์/ เกียรติยศแห่งนนทบุรี  เครื่องปั้นดินเผา สัญลักษณ์แห่งนนทบุรี  
เครื่องปั้นดินเผา บ้านเกาะเกร็ด และบ้านบางตะนาวศรี ภูมิปัญญาการผลิตเครื่องปั้นดินเผานนทบุรี และ
การค้าเครื่องปั้นดินเผานนทบุรีในอดีต 
 
 
ประเด็นสัมภาษณ์ 

1. ท่านคิดว่า สาระการน าเสนอเนื้อหาของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง 
(ตัวอย่างเช่น ด้านสันทนาการ ด้านการเรียนรู้ ด้านการมีส่วนร่วม ด้านดึงดูดใจ เป็นต้น) 
            
            
            
            
            
            
            
            
             
 
 
 
 
 

ข้อมูลส่วนบุคคล 

1. ชื่อ-สกุล                                 
2. วุฒิการศึกษาสูงสุด                 สาขาวิชา                   
3. ต าแหน่งปัจจุบัน                     
4. หน่วยงานที่สังกัด                              
5. ประสบการณ ์การท างาน                            ปี 
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2. ท่านคิดว่า ในแต่ละห้องของพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง 
            
            
            
            
            
             
 

3. ท่านคิดว่า การน าเสนอข้อมูลรูปแบบใดเหมาะสมกับพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (ตัวอย่างเช่น           
การน าเสนอด้วยข้อความหรือตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพ 3 มิติ ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายหรือวีดิ
ทัศน์) 
            
            
            
            
            
             
 

4. ท่านคิดว่า เครื่องมือที่ใช้ในพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรมีอะไรบ้าง (ตัวอย่างเช่น หมวดหมู่การ
จัดแสดง การขยายภาพ ระบบน าทาง แผนที่เข้าชม เครือ่งมือสื่อสาร การเชื่อมโยงข้อมูลภายในและ
ภายนอก เป็นต้น) 
            
            
            
            
            
             

5. ท่านคิดว่าปัจจัยท่ีกระตุ้นให้พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงสามารถจูงใจให้ผู้เข้าชมสนใจเข้ามาชม   มี
ปัจจัยใดบ้าง 
            
            
            
            
            
            
             

ขอขอบคุณอย่างยิ่งส าหรับข้อมูลที่เป็นประโยชน์ 
ผู้วิจัย 
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แบบสัมภาษณ์เพ่ือการออกแบบและพัฒนาพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงจังหวัดนนทบุรี 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบสื่อเสมือนจริง 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง เป็นการน าข้อมูลและสารสนเทศเกี่ยวกับจังหวัดนนทบุรีออกแบบในรูปแบบ
ของแหล่งเรียนรู้โดยการน าเสนอเป็นสามมิติแบบพาโนรามา 360 องศาที่สามารถมองเห็นภาพได้รอบทิศทาง 
โดยแบ่งเป็นห้อง แต่ละห้องประกอบด้วยสื่อในรูปแบบของภาพ 3 มิติของวัตถุที่น่าสนใจ คลิปวิดีโอน าเสนอ
เรื่องราวของแต่ละห้องจัดแสดง ป้ายและ/หรือเอกสารทางอิเล็กทรอนิกส์ในรูปแบบอินโฟกราฟิกให้ศึกษา
ข้อมูลเพ่ิมเติม เสียง และ/หรือดนตรีประกอบ เกมประเมินความรู้และสร้างปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าชมสามารถ
เปลี่ยนมุมมองได้ด้วยตนเอง โดยการคลิกเลือกต าแหน่งที่ต้องการ และสามารถขยายต าแหน่งเข้า-ออกส าหรับ
วัตถุท่ีจัดแสดงได้อีกด้วย  

 
 
ประเด็นสัมภาษณ์ 

1. ท่านคิดว่า พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรมีองค์ประกอบใดบ้าง อย่างไร 
            
            
            
            
            
            
            
             
 
 

ข้อมูลส่วนบุคคล 

6. ชื่อ-สกุล                                 
7. วุฒิการศึกษาสูงสุด                 สาขาวิชา                   
8. ต าแหน่งทางวิชาการ                              
9. หน่วยงานที่สังกัด                             
10. ประสบการณ์การสอน                            ปี 
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2. ท่านคิดว่าการออกแบบพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรมีลักษณะอย่างไร  

 ด้านเนื้อหา          
            
             

 ด้านการออกแบบ         
            
             

 ด้านการจัดองค์ประกอบ        
            
             

 ด้านการใช้งาน         
            
             

 ด้านการแสดงผล        
            
             

 ด้านปฏิสัมพันธ์         
            
             

3. ท่านคิดว่า การน าเสนอข้อมูลรูปแบบใดเหมาะสมกับพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง (ตัวอย่างเช่น การ
น าเสนอด้วยข้อความหรือตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพ 3 มิติ ภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยายหรือวีดิทัศน์) 
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4. ท่านคิดว่า เครื่องมือที่ใช้ในพิพิธภัณฑ์เสมือนจริง ควรมีอะไรบ้าง (ตัวอย่างเช่น หมวดหมู่การ
จัดแสดง การขยายภาพ ระบบน าทาง แผนที่เข้าชม เครือ่งมือสื่อสาร การเชื่อมโยงข้อมูลภายในและ
ภายนอก ปฏิสัมพันธ์กับผู้ชม เป็นต้น) 
            
            
            
            
            
            
            
             
 

5. ท่านคิดว่าปัจจัยท่ีกระตุ้นให้พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงสามารถจูงใจให้ผู้เข้าชมสนใจเข้ามาชม มี
ปัจจัยใดบ้าง 
            
            
            
            
            
            
            
             
 

6. ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
            
            
             
 

ขอขอบคุณอย่างยิ่งส าหรับข้อมูลที่เป็นประโยชน์ 
ผู้วิจัย 
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ภาคผนวก ค 

หนังสือขอความร่วมมือ 
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ที่ ศธ.0522.03(ศวช)/625                   ส านักเทคโนโลยีการศึกษา 
ถ.แจ้งวัฒนะ ต.บางพูด อ.ปากเกร็ด 
จ.นนทบุรี 11120 

 
                                                               19   ตุลาคม 2560 
 
เรื่อง ขอความอนุเคราะห์สัมภาษณ์งานวิจัย 
 
เรียน นายกเทศมนตรีนครนนทบุรี 
 
สิ่งที่ส่งมาด้วย แบบสัมภาษณ์งานวิจัยเรื่อง “พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงของจังหวัดนนทบุรี” 
  

ด้วย  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม และ อาจารย์ ดร.กรรณ จรรยาวุฒิวรรณ์ ก าลัง
ด าเนินการท าวิจัยเรื่อง “พิพิธภัณฑ์เสมือนจริงของจังหวัดนนทบุรี” ซึ่งได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจาก
สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ประจ าปีงบประมาณ 2560 ซึ่งในเบื้องต้นต้องการ
ทราบข้อมูลเกี่ยวกับเนื้อหา การออกแบบ และปัจจัยสนับสนุนต่างๆ ของพิพิธภัณฑ์จังหวัดนนทบุรีเพ่ือน าไป
ออกแบบและพัฒนาพิพิธภัณฑ์เสมือนจริงต่อไป  

 
ในการนี้ คณะผู้วิจัยขออนุญาตเก็บข้อมูลสัมภาษณ์จากผู้เกี่ยวข้องกับพิพิธภัณฑ์ของจังหวัดนนทบุรี 

จ านวน 5 ท่าน ทั้งนี้ได้ประสานงานเบื้องต้นกับผู้เกี่ยวข้องแล้ว และได้แนบแบบสัมภาษณ์มาพร้อมนี้แล้ว 
 
จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ จะเป็นพระคุณยิ่ง 

 
      ขอแสดงความนับถือ 
 

 
 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม) 

หัวหน้าโครงการวิจัย 
 
 
 
ศูนย์วิชาการและสื่อสารการศึกษา 
โทร.02-7047849 
โทรศัพท์มือถือ 083-0844505 
e-mail : kemmanat.min@hotmail.com  
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ภาคผนวก ง 

คู่มือการใช้พิพิธภัณฑ์เสมือนจริง 
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