
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

รายช่ือผูทรงคุณวุฒิ 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญ 

 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สรายุทธ ยหะกร อาจารยประจําแขนงวิชาไทยคดีศึกษา 

(ประธานชุดวิชา 10152 ไทยกับสังคมโลก) 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัทธนันท บุตรฉุย อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พันทิพา อมรฤทธิ์  อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สืบวงศ ชื่นสมบัต ิ อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

5. อาจารย ดร.อภิสิทธิ์ เถายะบุตร อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

6. อาจารย ดร.ศศิญานัยน แสนแพง  อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

7. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัฒนา ศิริกุลพิพัฒน ผูเชี่ยวชาญภายนอก 

(อดีตอาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา) 

 

 

รายช่ือผูทรงคุณวุฒิ 

 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.สรายุทธ ยหะกร อาจารยประจําแขนงวิชาไทยคดีศึกษา 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พันทิพา อมรฤทธิ์ อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

3. รองศาสตราจารยพัชรา อิงคนินันท ผูเชี่ยวชาญภายนอก  

(อดีตอาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา) 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัฒนา ศิริกุลพิพัฒน ผูเชี่ยวชาญภายนอก  

(อดีตอาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา) 

5. ผูชวยศาสตราจารย ดร.พัทธนันท บุตรฉุย อาจารยประจําสํานักเทคโนโลยีการศึกษา 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับรางกรอบแนวคิดขององคประกอบและข้ันตอน 

การผลิตของการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับ 

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 
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แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับรางกรอบแนวคิดขององคประกอบและข้ันตอน 

การผลิตของการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

ในระบบการศึกษาทางไกล 

 

 แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเก่ียวกับข้ันตอนการผลิตและสวนประกอบของระบบนิเวศ

การเรียนรูเสมือนจริงทางไกล มีจํานวน 3 ตอน ดังนี ้

  ตอนท่ี 1 องคประกอบการผลิตระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง  

  ตอนท่ี 2 ข้ันตอนการผลิตระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง  

  ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเก่ียวกับข้ันตอนการผลติระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

 

ตอนท่ี 1 องคประกอบการผลิตระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง ประกอบดวย 

 1. เทคโนโลยีท่ีทานคิดวาเหมาะสมในการสรางระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตร ีมสธ.  

   1.1 เทคโนโลยีเสมือนจริง  

   1.2 เทคโนโลยีความจริงเสมือนสวนเพ่ิม (AR) 

   1.3 เทคโนโลยีความจริงเสมือน 

   1.4 เทคโนโลยีโลกจําลอง Metaverse 

   1.5 อ่ืน.................................................................................................................... 

 2. ในการสรางระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง แพลตฟอรมใดท่ีทานคิดวาเหมาะสม

กับการเรียนรูทางไกลของ มสธ. 

 2.1 แพลตฟอรมการเรียนรูออนไลน/แพลตฟอรมทํางานรวมกันแบบออนไลน 

 2.2 e-Learning บนแพลตฟอรมของ Moodle 

 2.3 การเรียนออนไลน Microsoft Teams หรือ Zoom 

 2.4 แพลตฟอรม Spatial 

 2.5 อ่ืน.................................................................................................................... 

 3. ส่ือและเนื้อหาดิจิทัลประเภทใดท่ีทานคิดวาจําเปนตองมีในระบบนิเวศการเรียนรู

เสมือนจริง 

 3.1 สื่อเสียง เชน Podcast, mp4, mp3 

 3.2 สือ่ภาพและเสียง ไดแก รายการสารคดี รายสรุปเนื้อหา 

 3.3 สื่อวิดีโอแบบมีปฎิสัมพันธ 
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 3.4 สื่อเสมือนจริง  

 3.5 สื่อเพ่ือสรุปเนื้อหา 

 3.6 อ่ืน.................................................................................................................... 

 4. การส่ือสารและความรวมมือประเภทใดท่ีทานคิดวาเหมาะสมกับผูสอนและนักศึกษา

ระดับปริญญาตรขีอง มสธ. 

 4.1 การสื่อสารผานทางไลน และสังคมตางๆ แบบโตตอบกันทันที 

 4.2 การสื่อสารผานทางกระดานสนทนา หรือท้ิงขอความไว 

 4.3 การติดตออาจารยและผูเก่ียวของโดยตรง 

 5. การประเมินและติดตาม 

 5.1 แบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียน 

 5.2 กิจกรรมประจําหนวยแบบรายบุคคล 

 5.3 กิจกรรมประจําหนวยแบบกลุม 

 5.4 กิจรรมในรูปแบบเกมหรือการจัดกิจกรรมแบบ Gamification 

 5.5 อ่ืน.................................................................................................................... 

 6. ขอมูลและการวิเคราะห 

 6.1 การเก็บและวิเคราะหขอมูลสวนบุคคลของผูเรียน 

 6.2 การวิเคราะหการประเมินรูปแบบและลักษณะการเรียนของผูเรียน 

 6.3 การบันทึกชวงเวลาและระยะเวลาในการเรียนและทํากิจกรรมแตละบุคคล 

 6.4 การบันทึกผลการเรียนและความกาวหนาในชุดวิชา 

 6.5 อ่ืน.................................................................................................................... 

 7. การปรับตัวใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 

 7.1 มีการแบงกลุมตามรูปแบบการเรียน/ลักษณะการเรียน/ความกาวหนาทางการเรียน 

 7.2 สามารถเลือกสื่อและวิธีการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย 

 7.3 อ่ืน.................................................................................................................... 

 8. การสนับสนุนจากผูสอนและผูเกี่ยวของ และผูเช่ียวชาญ 

 8.1 ชองทางการติดตอสื่อสารกับผูสอนและผูเก่ียวของ รายบุคคล 

 8.2 ชองทางการติดตอสื่อสารกับผูสอนและผูเก่ียวของ กลุม 

  8.3 ชองทางการรับขาวสารจากผูสอนและผูเก่ียวของ และผูเก่ียวของแบบ One Way  

   จากผูสงอยางเดียว 

 8.4 อ่ืน.................................................................................................................... 
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 9. แหลงและทรัพยากรการเรียนรู 

 9.1 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเพ่ิมเติมความรูใหนักศึกษา 

 9.2 แหลงเรียนรูภายใน/ภายนอก เพ่ือทบทวนการเรยีนกอนสอบปลายภาค 

  9.3 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเปนความรูเพ่ิมเติม/ตอยอด (ไมประเมินผลตามเนื้อหา)

แตเก่ียวของกับชุดวิชาหรือการนําไปประยุกตใชในอนาคต 

 9.4 อ่ืน.................................................................................................................... 

10. การเผยแพรความรูท่ีไดรับจากการเรียนในชุดวิชาของนักศึกษาระดับปริญญาตร ีมสธ. 

 10.1 การเผยแพรโดยใชกระทู/กระดานสนทนา 

 10.2 การเผยแพรผานสื่อสังคม  

 10.3 การเผยแพรในรูปแบบสื่อวิดีโอหรือคลิปเสียง 

 10.4 อ่ืน.................................................................................................................... 

 

1. ทานคิดวารางกรอบแนวคิดขององคประกอบของการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกลเปนอยางไร 

 ทานมีความเห็น 

   เห็นดวยท้ัง 10 องคประกอบ 

   เห็นดวยบางองคประกอบ 

  (โปรดกรุณาใหขอมูลพ่ิมเติม)_______________________________________ 

  ____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

 

   ไมเห็นดวยท้ังหมด  

   (โปรดกรุณาใหขอมูลพ่ิมเติม)____________________________________ 

  ____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 

_____________________________________________________________ 
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ตอนท่ี 2 ข้ันตอนการผลิตระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

 1. การวิเคราะหความตองการ (Needs Analysis): 

 1.1 วิเคราะหความตองการของผูเรียน, ผูสอน, และผูมีสวนไดสวนเสียในระบบ 

 1.2 วิเคราะหความตองการทางเทคนิคและทางดานเทคโนโลยี 

 1.3 วิเคราะหขอจํากัดและปญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

2. การออกแบบระบบ (System Design): 

 2.1 ออกแบบโครงสรางระบบ, โครงสรางของหองเรียนเสมือนจริง, และสวนตอประสาน

ผูใช 

 2.2 ออกแบบระบบการจัดการเรียนการสอน, การประเมินผล, และการติดตามและ

ประเมินผลการเรียนรู 

 2.3 ทําการออกแบบทดสอบและปรับปรงุระบบตามผลลัพธ 

 3. การพัฒนาระบบ (System Development): 

 3.1 พัฒนาโปรแกรมประยุกต, สื่อการสอน, และขอมูลท่ีจําเปนในระบบ 

 3.2 การทดสอบระบบในระดับตนและการทดสอบประสิทธิภาพของระบบ 

 4. การทดสอบและปรับปรุงระบบ (Testing and Refinement): 

 4.1 การทดสอบระบบในสภาพแวดลอมจริง 

 4.2 การปรับปรุงระบบตามผลตอบรับจากผูใช 

 5. การอบรมและการสนับสนุนผูใช (Training and Support): 

 5.1 อบรมใหกับผูสอนและผูเรียนเก่ียวกับการใชระบบ 

 5.2 การใหบริการสนับสนุนทางเทคนิคและการใชงานระบบ 

 6. การประเมินผล (Evaluation): 

 6.1 ประเมินผลการใชงานระบบและความพึงพอใจของผูใช 

 6.2 ประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนและความสําเร็จของการจัดการเรียนการสอน 

 7. การปรับปรุงและพัฒนาระบบตอไป (Continuous Improvement): 

 7.1 การทบทวนและปรับปรุงระบบตามการเปลี่ยนแปลงของความตองการและเทคโนโลยี 

 7.2 การพัฒนาสื่อและวิธีการใหมๆ ในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล 
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2. ทานคิดวาโดยภาพรวมการพัฒนาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

ในระบบการศึกษาทางไกลมี 7 ข้ันตอน มีความเหมาะสมหรือไม อยางไร 

 ทานมีความคิดเห็น 

    เห็นดวยในเรื่องการกําหนดข้ันตอน เพราะ 

    มีการจัดเรียงข้ันตอนจากปจจัยนําเขา กระบวนการ และผลลัพธ 

    ข้ันตอนแตละข้ันตอนเก่ียวของกับการผลิตระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง

    ข้ันตอนแตละข้ันตอนมีความสัมพันธกันและตอเนื่องกันจากข้ันเริ่มตนจนถึงข้ัน 

สุดทาย 

    ข้ันตอนแตละข้ันตอนมีความเปนรูปธรรมนําไปปฏิบัติได 

    มีการจัดลําดับข้ันตอนท่ีถูกตองและชัดเจน 

    อ่ืนๆ ท่ีทําใหเห็นดวย 

(โปรดกรุณาใหขอมูลเพ่ิมเติม)___________________________________ 

_________________________________________________________ 

_________________________________________________________ 

   ไมเห็นดวย เรื่องการกําหนดข้ันตอนบางข้ันตอน  

(โปรดกรุณาใหขอมูลและควรปรับแกเปนอยางไร)___________________________ 

_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

 

   ไมเห็นดวยท้ังหมดในข้ันตอน โปรดกรุณาใหขอมูลเหตุผลไมเห็นดวย และควรปรับแก 

เปนอยางไร_______________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

แบบประเมินคุณภาพรางตนแบบ :  

ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 
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แบบประเมินคุณภาพรางตนแบบ : ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา 

ระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 

 

คําช้ีแจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ในชองท่ีทานประเมินคุณภาพตนแบบระบบนเิวศการเรียนรู 

   เสมือนจริงทางไกล โดยมีระดับการประเมินดังนี้ ดีมาก ดี ปานกลาง นอย และนอยท่ีสุด 

 

ตอนท่ี 1  การประเมินองคประกอบระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

ในระบบการศึกษาทางไกล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

1. คุณภาพของเทคโนโลยีท่ีใชในระบบนิเวศการ

เรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา 

     

2. คุณภาพของแพลตฟอรมสําหรับการเรียนรู

ทางไกล 

     

3. คุณภาพของสื่อและเนื้อหาดิจิทัลในระบบนิเวศ

การเรียนรูเสมือนจริง 

     

4. คุณภาพของชองทางการสื่อสารและความ

รวมมือของผูสอนและนักศึกษา 

     

5. คุณภาพของการประเมินและติดตามในระบบ

นิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา 

     

6. คุณภาพของขอมูลและการวิเคราะหผลในระบบ

นิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา 

     

7. คุณภาพของการตอบสนองและปรับตัวให

เหมาะสมกับผูเรียนแตละคน 

     

8. คุณภาพของชองทางการสนับสนุนจากผูสอน

และผูเก่ียวของ และผูเชี่ยวชาญ 

     

9. คุณภาพของแหลงและทรัพยากรการเรียนรูใน

ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

     

สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 
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รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี 
ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

10. คุณภาพของระบบเผยแพรความรูท่ีไดรับจาก

การเรียนในชุดวิชาของนักศึกษา มสธ. 

     

 

ตอนท่ี 2  การประเมินคุณภาพโดยรวมของระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับ

ปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 

 

รายการประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

มาก

ท่ีสุด 
มาก 

ปาน

กลาง 
นอย 

นอย

ท่ีสุด 

1. ภาพรวมคุณภาพรางองคประกอบ ข้ันตอน และ

แบบจําลองข้ันตอน/กระบวนการผลิต และตนแบบ

ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 

     

2. ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษา

ทางไกล มีคุณคาสําหรับนักศึกษาในการนําไปใชใน

การจัดการเรียนการสอนทางไกลของ มสธ. 

     

3. ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษา

ทางไกล มีความสะดวกและใชงานงาย 

     

4. ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงมีความเปนไป

ไดในการนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนใน

ระบบการศึกษาทางไกล มสธ. 

     

5. ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสามารถตอยอด

ความรูของผูสอนและนักศึกษาได 
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะเกี่ยวกับตนแบบ 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 
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โปรดกาเครื่องหมาย  ในระดับเกณฑท่ีทานเห็นวาเหมาะสม เพ่ือใหคณะผูวิจัยนําไปใชเปนเกณฑ

การผานของนักศึกษาในการเรียนในระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

ในระบบการศึกษาทางไกล ตอไป 

 1.   รอยละ 70 

 2.   รอยละ 75 

 3.   รอยละ 80 

 4.    รอยละ 85 

 5.    รอยละ 90 

สําหรับผูทรงคุณวุฒิ 

เกณฑการผานของนักศึกษาท่ีเรียนดวยระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษา 

ระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 

10152 ไทยกับสังคมโลก ตามความเห็นของผูทรงคุณวุฒิ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

แบบสอบถามความตองการของนักศึกษาในการเรียนดวยระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 
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แบบสอบถามความตองการของนักศึกษาในการเรียนดวยระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

 

คําช้ีแจง 

 1. แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาในการเรียนดวย

ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับการศึกษาทางไกลมี จํานวน 5 ตอน 

   ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนบุคคล 

   ตอนท่ี 2 ความตองการองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

  ตอนท่ี 3 ความตองการดานการใชงานและออกแบบระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

  ตอนท่ี 4 ความคาดหวังในการใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

  ตอนท่ี 5 ขอเสนอแนะ เปนแบบสอบถามปลายเปด 

  (ตอนท่ี 1 ถึงตอนท่ี 4 เปนแบบสอบถามแบบปลายปด แบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ) 

 2. นักศึกษาตอบตามความคิดเห็นของนักศึกษา คําตอบของนักศึกษาไมมีผลตอการเรียนของ

นักศึกษาแตประการใด แตการสละเวลาตอบคําถามแบบสอบถามนี้จะเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับ

การพัฒนาระบบการเรียนสาํหรับการศึกษาทางไกล 

 3. การทําแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับนี้ใหนักศึกษาเลือกระดับความตองการ ซ่ึงมี 5 ระดับคือ 

   ระดับความตองการมากท่ีสุด =   5 

   ระดับความตองการมาก  =   4 

   ระดับความตองการปานกลาง =   3 

   ระดับความตองการนอย  =   2 

   ระดับความตองการนอยท่ีสุด =   1 

 4. ผูตอบแบบสอบถามสามารถทําเครื่องหมาย   ในชองท่ีตรงกับระดับความตองการที่

นักศึกษาคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบระบบนิเวศการเรียนรูดจิิทัล 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนบุคคล 

1. สาขาท่ีทานกําลังศึกษา/จบการศึกษา/พักการศึกษา ในมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

   สาขาวิชาศิลปศาสตร  

   สาขาวิชาศึกษาศาสตร  

   สาขาวิชาวิทยาการจัดการ  

   สาขาวิชานิติศาสตร  

   สาขาวิชาวิทยาศาสตรสุขภาพ  

   สาขาวิชาเศรษฐศาสตร  
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   สาขาวิชามนุษยนิเวศศาสตร 

   สาขาวิชารัฐศาสตร  

   สาขาวิชาเกษตรศาสตรและสหกรณ  

   สาขาวิชานิเทศศาสตร  

   สาขาวิชาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

    สาขาวิชาพยาบาลศาสตร 

 

2.  โปรดกรุณาระบุชุดวิชาท่ีทานลงทะเบียนในภาคการศึกษานี้ (ถาจบการศึกษาหรือพักการศึกษา

ไมตองใส) 

 ชุดท่ี 1 .......................................................................................................................... 

 ชุดท่ี 2 .......................................................................................................................... 

 

ตอนท่ี 2 การศึกษาความตองการองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

1. เทคโนโลยีเสมือนจริง      

 1.1 เทคโนโลยีความจริงเสมือนสวนเพ่ิม (Augmented 

Reality หรือ AR) 

     

 1.2 เทคโนโลยีความจริงเสมือน      

 1.3 เทคโนโลยีโลกจําลอง Metaverse      

2. แพลตฟอรมการเรียนรูออนไลน/แพลตฟอรมทํางาน

รวมกันแบบออนไลน 

     

 2.1 e-Learning บนแพลตฟอรมของ Moodle      

 2.2 การเรียนออนไลน Microsoft Teams หรือ Zoom      

 2.3 แพลตฟอรม Spatial ท่ีใหผูเรียนจัดกิจกรรมการเรียน

ผานทางออนไลน ผานสิ่งแวดลอมเสมือนจริง (virtual 

environment)  

     

3. ส่ือและเนื้อหาดิจิทัลท่ีตองการเพ่ิมเติม      

 3.1 สื่อเสียง เชน Podcast, mp4 ,mp3      

 3.2 สื่อวิดีโอแบบมีปฎิสัมพันธ      

 3.3 สื่อเสมือนจริง      

 3.4 สื่อเพ่ือสรุปเนื้อหา      
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ตอนท่ี 2 การศึกษาความตองการองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

4. การส่ือสารและความรวมมือ      

 4.1 การสื่อสารผานทางไลน และสังคมตางๆ แบบโตตอบ

กันทันที 

     

 4.2 การสื่อสารผานทางกระดานสนทนา หรือท้ิง 

ขอความไว  

     

 4.3 การติดตออาจารยและผูเก่ียวของโดยตรง      

5. การประเมินและติดตาม      

 5.1 การเฉลยแบบทดสอบและแบบฝกหัดท่ีแสดงคะแนน

แบบทันทวงที 

     

 5.2 การประเมินในรูปแบบเกม      

6. ขอมูลและวิเคราะห      

 6.1 การเก็บและวิเคราะหขอมูลสวนบุคคลของผูเรียน      

 6.2 การวิเคราะหการประเมินรูปแบบและลักษณะ 

การเรียนของผูเรียน 

     

 6.3 การบันทึกชวงเวลาและระยะเวลาในการเรียน 

และทํากิจกรรมแตละบุคคล 

     

7. การปรับตัวใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน      

 7.1 มีการแบงกลุมตามรูปแบบการเรียน/ลักษณะ 

การเรียน 

     

 7.2 สามารถเลือกสื่อและวิธีการเรียนการสอน      

8. การสนับสนุนจากผูสอนและผูเกี่ยวของ และ

ผูเช่ียวชาญ 

     

 8.1 ชองทางการติดตอสื่อสารกับผูสอนและผูเก่ียวของ 

และผูเก่ียวของอยางทันทวงทีแบบรายบุคคล 

     

 8.2 ชองทางการรับขาวสารจากผูสอนและผูเก่ียวของ 

และผูเก่ียวของ 
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ตอนท่ี 2 การศึกษาความตองการองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

9. แหลงและทรัพยากรการเรียนรู      

 9.1 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเพ่ิมเติมความรูใหนักศึกษา      

 9.2 แหลงเรียนรูภายใน/ภายนอก เพ่ือทบทวนการเรียน

กอนสอบปลายภาค 

     

 9.3 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเปนความรูเพ่ิมเติม/ตอยอด 

(ไมประเมินผลตามเนื้อหา) แตเก่ียวของกับชุดวิชาหรือ 

การนําไปประยุกตใชในอนาคต 

     

10. การเผยแพรความรูท่ีไดรับ      

 10.1 การเผยแพรโดยใชกระทู/กระดานสนทนา      

 10.2 การเผยแพรผานสื่อสังคม       

 10.3 การเผยแพรในรูปแบบสื่อวิดีโอหรือคลิปเสียง      

 

ตอนท่ี 3 ความตองการดานการใชงานและออกแบบระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

1. ใชงานไดงาย      

2. ความสวยงาม      

3. ความรวดเร็วในการตอบสนอง      

4. คูมือและวิธีการใชงาน      

5. ระบบเก็บขอมูลของผูเรียน      

6. มีการแจงเตือนกําหนดการและปฎิทินกําหนดระยะเวลา      

7. ชองทางในการติดตอกับผูสอนและผูเก่ียวของ  

หรือผูเชี่ยวชาญ 

     

8 การบันทึกและติดตามความกาวหนาของการเรียนรู 

ของตน 

     

9. การใหบริการและสนับสนุนเทคนิคในการใชงาน      

10. ระบบการคนหาและติดตอกันระหวางผูเรียน      
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ตอนท่ี 4 ความคาดหวังในการใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

1. ดึงดูดและเพ่ิมความสนใจในการเรียน      

2. ประหยัดเวลาในการเขาถึงแหลงการเรียนและทรัพยากร 

ท่ีเก่ียวของ 

     

3. สามารถติดตามความหนาและแจงผลใหทราบ      

4. เขาใจเนื้อหาสาระและการเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน      

5. ไดเครือขายและกลุมผูเรียนในชุดวิชาเดียวกัน      

6. การติดตอสื่อสารกับผูสอนและผูเก่ียวของ สะดวก 

และรวดเร็ว 

     

7. ชวยพัฒนาทักษะดิจิทัลและทักษะการเรียนทางไกล 

ท่ีจําเปน 

     

8. ไดรับขาวสารและประชาสัมพันธท่ีรวดเร็วและตอเนื่อง      

 

ตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะ 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนดวยระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 
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แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนดวยระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง 

https://forms.gle/mskfkQH8dvxpaLF87 

 

คําช้ีแจง 

 1. แบบสอบถามฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความพึงพอใจในการเรียนดวยระบบนิเวศ

การเรียนรูเสมือนจริง จํานวน 4 ตอน 

   ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนบุคคล 

   ตอนท่ี 2 การประเมินคุณภาพการใชงานระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

  ตอนท่ี 3 การประเมินคุณภาพองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

  ตอนท่ี 4 ขอเสนอแนะ เปนแบบสอบถามปลายเปด 

  (ตอนท่ี 1 ถึงตอนท่ี 3 เปนแบบสอบถามแบบปลายปด แบบมาตรประมาณคา 5 ระดับ) 

 2. นักศึกษาตอบตามความคิดเห็นของนักศึกษา คําตอบของนักศึกษาไมมีผลตอการเรียนของ

นักศึกษาแตประการใด แตการสละเวลาตอบคําถามแบบสอบถามนี้จะเปนประโยชนอยางยิ่งสําหรับ

การพัฒนาระบบการเรียนสาํหรับการศึกษาทางไกล 

 3. การทําแบบสอบถามความคิดเห็นฉบับนี้ใหนักศึกษาเลือกระดับความตองการ ซ่ึงมี 5 ระดับคือ 

   ระดับคุณภาพมากท่ีสุด  =    5 

   ระดับคุณภาพมาก  =   4 

   ระดับคุณภาพปานกลาง  =   3 

   ระดับคุณภาพนอย  =   2 

   ระดับคุณภาพนอยท่ีสุด  =   1 

 4. ผูตอบแบบสอบถามสามารถทําเครื่องหมาย   ในชองท่ีตรงกับระดับความตองการที่

นักศึกษาคิดเห็นเก่ียวกับองคประกอบระบบนิเวศการเรียนรูดจิิทัล 

 

ตอนท่ี 1 ขอมูลสวนบุคคล 

แผนการศึกษาท่ีทานกําลังดําเนินการศึกษา 

   แผนการศึกษา ก1 

   แผนการศึกษา ก2 
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ตอนท่ี 2 การประเมินคุณภาพการใชงานระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ คุณภาพการใชงานระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

1. ทานคิดวาทานจะใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้

บอยๆ 

     

2. ทานพบวาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้มีความ

ซับซอนเกินไป 

     

3. ทานคิดวาทานจะใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้

บอยๆ 

     

4. ทานพบวาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้มีความ

ซับซอนเกินไป 

     

5. ทานคิดวาทานจะใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้

บอยๆ 

     

6. ทานพบวาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้มีความ

ซับซอนเกินไป 

     

7. ทานคิดวาทานจะใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้

บอยๆ 

     

8 ทานพบวาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้มีความ

ซับซอนเกินไป 

     

9. ทานคิดวาทานจะใชระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้

บอยๆ 

     

10. ทานพบวาระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงนี้มีความ

ซับซอนเกินไป 
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ตอนท่ี 3 การประเมินคุณภาพองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

1. เทคโนโลยีเสมือนจริง      

 1.1 เทคโนโลยีความจริงเสมือนสวนเพ่ิม (Augmented 

Reality หรือ AR) 

     

 1.2 เทคโนโลยีความจริงเสมือน      

 1.3 เทคโนโลยีโลกจําลอง Metaverse      

2. แพลตฟอรมการเรียนรูออนไลน/แพลตฟอรมทํางาน

รวมกันแบบออนไลน 

     

 2.1 e-Learning บนแพลตฟอรมของ Moodle      

 2.2 การเรียนออนไลน Microsoft Teams หรือ Zoom      

 2.3 แพลตฟอรม Spatial ท่ีใหผูเรียนจัดกิจกรรมการเรียน

ผานทางออนไลน ผานสิ่งแวดลอมเสมือนจริง (virtual 

environment)  

     

3. ส่ือและเนื้อหาดิจิทัลท่ีตองการเพ่ิมเติม      

 3.1 สื่อเสียง เชน Podcast, mp4 ,mp3      

 3.2 สื่อวิดีโอแบบมีปฎิสัมพันธ      

 3.3 สื่อเสมือนจริง      

 3.4 สื่อเพ่ือสรุปเนื้อหา      

4. การส่ือสารและความรวมมือ      

 4.1 การสื่อสารผานทางไลน และสังคมตางๆ แบบโตตอบ

กันทันที 

     

 4.2 การสื่อสารผานทางกระดานสนทนา หรือท้ิง 

ขอความไว  

     

 4.3 การติดตออาจารยและผูเก่ียวของโดยตรง      

5. การประเมินและติดตาม      

 5.1 การเฉลยแบบทดสอบและแบบฝกหัดท่ีแสดงคะแนน

แบบทันทวงที 

     

 5.2 การประเมินในรูปแบบเกม      
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ตอนท่ี 3 การประเมินคุณภาพองคประกอบของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 

ขอ องคประกอบหลักของระบบนิเวศการเรียนรูดิจิทัล 5 4 3 2 1 

6. ขอมูลและวิเคราะห      

 6.1 การเก็บและวิเคราะหขอมูลสวนบุคคลของผูเรียน      

 6.2 การวิเคราะหการประเมินรูปแบบและลักษณะ 

การเรียนของผูเรียน 

     

 6.3 การบันทึกชวงเวลาและระยะเวลาในการเรียนและ 

ทํากิจกรรมแตละบุคคล 

     

7. การปรับตัวใหเหมาะสมกับผูเรียนแตละคน      

 7.1 มีการแบงกลุมตามรูปแบบการเรียน/ลักษณะ 

การเรียน 

     

 7.2 สามารถเลือกสื่อและวิธีการเรียนการสอน      

8. การสนับสนุนจากผูสอนและผูเกี่ยวของ  

และผูเช่ียวชาญ 

     

 8.1 ชองทางการติดตอสื่อสารกับผูสอนและผูเก่ียวของ 

และผูเก่ียวของอยางทันทวงทีแบบรายบุคคล 

     

 8.2 ชองทางการรับขาวสารจากผูสอนและผูเก่ียวของ 

และผูเก่ียวของ 

     

9. แหลงและทรัพยากรการเรียนรู      

 9.1 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเพ่ิมเติมความรูใหนักศึกษา      

 9.2 แหลงเรียนรูภายใน/ภายนอก เพ่ือทบทวนการเรียน

กอนสอบปลายภาค 

     

 9.3 แหลงเรียนรูภายนอกท่ีเปนความรูเพ่ิมเติม/ตอยอด 

(ไมประเมินผลตามเนื้อหา) แตเก่ียวของกับชุดวิชาหรือ 

การนําไปประยุกตใชในอนาคต 

     

10. การเผยแพรความรูท่ีไดรับ      

 10.1 การเผยแพรโดยใชกระทู/กระดานสนทนา      

 10.2 การเผยแพรผานสื่อสังคม       

 10.3 การเผยแพรในรูปแบบสื่อวิดีโอหรือคลิปเสียง      
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________________ 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ภาพระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 
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ระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล 

 

 หลังจากผานการประเมินแลวก็นํามาปรับปรุงจนไดตนแบบระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริง

สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีในระบบการศึกษาทางไกล ซ่ึงสามารถใชงานผานทางบราวเซอรไดทุก

อุปกรณ ไมวาจะเปนคอมพิวเตอร สมารทโฟน แท็บเล็ต หรือสมารทดีไวตางๆ โดยสามารถเขาใชงาน

ไดท่ี https://shorturl.asia/cCsG0 หรือ Scan QR Code ไดดังภาพท่ี 1 

 

 
ภาพท่ี 1 QR-Code การเขาใชงานระบบนิเวศการเรียนรูเสมือนจริงสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี

ในระบบการศึกษาทางไกล  

 
ภาพท่ี 2 ภาพจุดเริ่มตนเม่ือทําการเขาสูระบบนิเวศการเรยีนรูเสมือนจริง 
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ภาพท่ี 3 ประตูเชื่อมสําหรับรับชมปฐมนิเทศ (ซาย) และชั้นหนังสือ e-Book ท้ัง 15 หนวย (ขวา) 

 

 

 
 

ภาพท่ี 4 หนาทางเขาหองเรียนหนวยท่ี 1 ดานซายประกอบดวยกลุม Line Open Chat  

และรายชื่อคณะกรรมการบริหารชุดวิชา ดานขวา คือรายละเอียดชุดวิชา 
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ภาพท่ี 5 ภายในหองเรียนหนวยท่ี 2 ผูสอนและผูเรียนสามารถสงขอความหากันไดตลอดเวลา 

ดานขวาลาง และสามารถเปดไมคและกลองทางดานมุมขวาบนในปุมออพชั่น 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 6 บรรยากาศภายในหองเรียนหนวยท่ี 3 ซ่ึงจะมีกิจกรรมและเนื้อหาสาระครบถวนตาม 

ชุดวิชา 
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ภาพท่ี 7 หนวยท่ี 4 จะอยูในหองถัดมา  

 

 

 
  

ภาพท่ี 8 หนวยท่ี 5 บางสวนจะอยูภายนอกหอง และบางสวนอยูในหอง 
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ภาพท่ี 9 ในหองหนวยท่ี 5 จะมีโมเดล 3D สามารถเชื่อมโยงไปยังแหลงเรียนรูภายนอกอ่ืนๆ  

ซ่ึงแตละหองก็จะมีโมเดลไมซํ้ากันเพ่ือดึงดูดความสนใจผูเรียน 

 

 

 
 

ภาพท่ี 10 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 6 จะพบกระดานกิจกรรม และวารปเพ่ือสงกิจกรรม  

ซ่ึงกิจกรรมจะมีเกือบทุกหองเพ่ือใหผูเรียนทบทวนความรู โดยกิจกรรมท่ีทําจะถูกบันทึกในฐานขอมูล 

Moodle ซ่ึงเปนฐานเดียวกับท่ีทาง มสธ. ใชในการจัดการเรียนการสอน 

 



140 

 

 
 

ภาพท่ี 11 หนวยท่ี 7 จะจัดอยูตรงระเบียงของโลกจําลองชุดวิชา 10152 ไทยกับสังคมโลก  

โดยมีโมเดล 3D Whitehouse บานประธานาธิบดีของสหรัฐอเมริกา เพ่ือแสดงใหเห็นความเปน

ประชาธิปไตยสอดคลองกับชื่อหนวย 

 

 

 
 

ภาพท่ี 12 หนวยท่ี 8 จะอยูใกลกับประตูทางออกดานหลัง ซ่ึงสามารถเชื่อมระบบนิเวศการเรียนรู

จําลองชุดวิชา 10152 ไทยกับสังคมโลกเขากับหองอ่ืนๆ เม่ือนํามาใชในการจัดการเรียนการสอนจริง 
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ภาพท่ี 13 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 9 

 

 

 
 

ภาพท่ี 14 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 10 
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ภาพท่ี 15 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 11 

 

 

 
 

ภาพท่ี 16 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 12 
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ภาพท่ี 17 บรรยากาศหนาหองหนวยท่ี 13 

 

 

 
 

ภาพท่ี 18 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 13 
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ภาพท่ี 19 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 14 

 

 

 
 

ภาพท่ี 20 บรรยากาศในหองหนวยท่ี 15 
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ภาพท่ี 21 พระบรมฉายาลักษณพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวรัชกาลท่ี 10 



 

 

ประวัติผูวิจัย 

 

หัวหนาโครงการวิจัย 

1. ช่ือและนามสกุล 

 (ภาษาไทย)       นายวชิระ พรหมวงศ 

 (ภาษาอังกฤษ)      Mr. Wachira Brahmawong 

2. ตําแหนงปจจุบัน      ผูชวยศาสตราจารย  

3. หนวยงานและสถานท่ีอยู  สํานักเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

4. ประวัติการศึกษา 

 4.1 บวช.บ. (บัญชีบัณฑิตเกียรตินิยม อันดับ 1) มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

 4.2 บ.ว.ม. (บริหารธุรกิจบัณฑิต) มหาวิทยาลัยศรีปทุม 

 4.3 ปร.ด. (บริหารธุรกิจดุษฎีบัณฑิต) บริหารธุรกิจการจัดการ มหาวิทยาลัยกรุงเทพธนบุรี 

 4.4 ปร.ด. (ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต) เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

5. ประสบการณดานการวิจัย 

 5.1 การพัฒนาระบบการเรียนการสอนภูมิปญญาทองถ่ินสําหรับนักเรียนประถมศึกษา 

 5.2 การพัฒนาระบบการบริหารอิงปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงสําหรับธุรกิจขนาดยอม 

6. ประวัติการไดรับทุน 

 6.1 หัวหนาวิจัย เรื่อง การพัฒนาตําราเสียงสรุปเนื้อหาแบบบูรณาการหนวยเพ่ือเปนสื่อเสริมสําหรับ

นักศึกษาระดับปริญญาตรี ทุนการพัฒนาการศึกษาทางไกลมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 6.2 หัวหนาวิจัย เรื่อง การพัฒนาแพลตฟอรม “STOU Media for all” สําหรับการศึกษาทางไกล

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ทุนการพัฒนาสื่อการศึกษาทางไกล มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 6.3 ผูรวมวิจัยโครงการ เรื่อง การพัฒนาระบบสนับสนุนการสัมมนาเสริมดวยสื่อโสตทัศนผาน

เครือขายคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาโท แขนงวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ทุนอุดหนุนการวิจัยสื่อทางไกล มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 6.4 หัวหนาวิจัย เรื่อง การพัฒนาแพลตฟอรมปลาแหงสยามเพ่ือเปนศูนยกลางตลาดอิเล็กทรอนิกส

และแลกเปลี่ยนความรูเก่ียวกับปลาสวยงาม ทุนแผนการขับเคลื่อนปลาสวยงาม ประจําปงบประมาณ 

พ.ศ. 2563 ของสํานักงานการวิจัยแหงชาต ิ
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 6.2 ผูรวมวิจัยโครงการ เรื่อง การพัฒนาแพลตฟอรม “STOU Media for all” สําหรับการศึกษา
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