
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญส าหรับสัมภาษณ์ 
 

1. รองศาสตราจารย์ชนิดา พิทักษ์สฤษดิ์  อาจารย์ประจ าส านักเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

2. อาจาย์ ดร.ศยามน อินสะอาด  อาจารย์ประจ าภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยรามค าแหง 

3. อาจารย์ ดร.รักศักดิ์ เลิศคงคาทิพย์  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ์

4.   อาจารย์ ดร.วราภรณ์  สินถาวร  อาจารย์ประจ าสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 

5.   อาจารย์ ดร.จุฬารัตน์ บุษบงก์   อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ 
      มหาวิทยาลัยราชภัฎศรีสะเกษ 

 
 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
 

1. รองศาสตราจารย์ ดร.ปานใจ ธารทัศนวงศ์ คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไชยยศ  ไพวิทยศิริธรรม รองคณบดีฝ่ายวิชาการและวิจัย 
บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 3.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธีรศักดิ์ อุ่นอารมณ์เลิศ อาจารย์ประจ าภาควิชาพ้ืนฐานทางการศึกษา 
       มหาวิทยาลัยศิลปากร 

4.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อังคณา ตุงคสมิต อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและการสอน 
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
5.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนิรุทธ์  สติมั่น  หัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา 
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อภิญญา สนกนก  อาจารย์ประจ าส านักเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
แบบประเมินคุณภาพชุดฝึกอบรม 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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ค าชี้แจง 

แบบสอบถามนี้เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง “การออกแบบ
สื่อการศึกษาสร้างสรรค์” ส าหรับครูและบุคลากรทางการศึกษา โดยแบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ตอนที่ 2 ความต้องการบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เรื่องการออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์  
ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

 

ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 
ค าชี้แจง   โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง  และกรอกข้อความลงในช่องที่ก าหนดให้ 
    โดยตรงกับความเป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 
 

1. โรงเรียน    สังกัด    จังหวัด    
 
2. เพศ    1) ชาย    2) หญิง 
 
3.  อายุ     1) น้อยกว่า 30 ปี   2) 30-35 ปี   3) 36-40 ปี 
     4) 41- 45 ปี   5) 46-50 ปี    6) 50 ปีขึ้นไป 
 
4. วุฒิการศึกษาสูงสุด    1) ปริญญาตรี   2) ปริญญาโท  3) ปริญญาเอก 
 
5.  กลุ่มสาระท่ีสอน   1) คณิตศาสตร์    2) สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
     3) ภาษาไทย    4) การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

  5) ภาษาต่างประเทศ       6) สุขศึกษาและพลศึกษา 
     7) วิทยาศาสตร์    8) ศิลปะ 

  9) ปฐมวัย    10) อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................. 
 

6. ประสบการณ์การสอน    1) น้อยกว่า 5 ปี   
  2) 5-10 ปี   
  3) 11-15 ปี 

     4) 16-20 ปี    
  5) 20 ปีขึ้นไป 

 

แบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์
เร่ือง “การออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์” 
ส าหรับครูผู้สอนและบุคลากรทางการศึกษา 
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ตอนที่ 2 ข้อมูลเกี่ยวกับความต้องการบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เรื่องการออกแบบส่ือการศึกษาสร้างสรรค์ 
ค าชี้แจง   โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับข้อคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
1. ท่านมีความรู้ด้านการออกแบบสื่อการศึกษามากน้อยเพียงใด 
  1) มาก   2) ปานกลาง    3) น้อย  4) น้อยที่สุด 
2. ท่านใช้สื่อการศึกษาประเภทใดบ้างประกอบการสอน (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
   1) สื่อประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น แบบเรียน หนังสือการ์ตูน แบบฝึกทักษะ  
   2) สื่อประเภทสื่อกิจกรรม เช่น ชุดฝึกอบรม เกม ชุดฝึกทักษะ 
   3) สื่อประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น CAI e-Book  e-Learning  
   4) สื่อประเภทสื่อใหม่ เช่น Social Media, Virtual Education, m-learning 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 
3. ท่านคิดว่าสื่อการศึกษาเพ่ือการสร้างสรรค์มีความจ าเป็นส าหรับนักเรียนอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) เป็นสิ่งใหม่ แตกต่างและน่าสนใจกว่าสื่อเดิม  
   2) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
  3) สามารถตอบสนองการเรียนรู้ให้มากขึ้นด้วยระยะเวลาที่สั้นลงด้วยความแปลกใหม่ของสื่อ  

 4) ตอบสนองการเรียนรู้ตามอัตภาพ ตามความสามารถ และตามความสนใจของผู้เรียนแต่ละคน 
  5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 

4. ท่านมีความรู้ด้านการออกแบบสื่อการศึกษาประเภทใดมากที่สุด 
  1) สื่อประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น แบบเรียน หนังสือการ์ตูน แบบฝึกทักษะ  

   2) สื่อประเภทสื่อกิจกรรม เช่น ชุดฝึกอบรม เกม ชุดฝึกทักษะ 
   3) สื่อประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น CAI, e-Book,  e-Learning  
   4) สื่อประเภทสื่อใหม่ เช่น Social Media, Virtual Education, m-learning 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 
5. ท่านมีความรู้ด้านการออกแบบสื่อการศึกษาประเภทใดน้อยที่สุด 

  1) สื่อประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น แบบเรียน หนังสือการ์ตูน แบบฝึกทักษะ  
   2) สื่อประเภทสื่อกิจกรรม เช่น ชุดฝึกอบรม เกม ชุดฝึกทักษะ 
   3) สื่อประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น CAI e-Book  e-Learning  
   4) สื่อประเภทสื่อใหม่ เช่น Social Media, Virtual Education, m-learning 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 
6. ท่านต้องการพัฒนาการออกแบบสื่อการศึกษาประเภทใดมากที่สุด 

  1) สื่อประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ เช่น แบบเรียน หนังสือการ์ตูน แบบฝึกทักษะ  
   2) สื่อประเภทสื่อกิจกรรม เช่น ชุดฝึกอบรม เกม ชุดฝึกทักษะ 
   3) สื่อประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น CAI e-Book  e-Learning  
   4) สื่อประเภทสื่อใหม่ เช่น Social Media, Virtual Education, m-learning 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................................................. 
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ด้านการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
(ด้านเนื้อหา) 
7. ท่านต้องการให้เนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เรื่องการออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์ ประกอบด้วย

เนื้อหาอะไรบ้าง (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) สื่อกับการศึกษาเชิงสร้างสรรค์ 
  2) สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อสิ่งพิมพ์ 
  3) สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อกิจกรรม 
  4) สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
  5) สื่อสร้างสรรค์ประเภทสื่อใหม่ 
  6) อ่ืนๆ โปรดระบุ................................................................. 

8. ท่านต้องการให้เนื้อหาของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะอย่างไร  
   1) ภาพและเนื้อหา 
   2) เสียง 
   3) วิดีโอ 
   4) ภาพเคลื่อนไหว 
9. ท่านต้องการให้การน าเสนอเนื้อหาในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือกระตุ้นความสนใจ ควรประกอบด้วยอะไรบ้าง  

  1) ภาพเคลื่อนไหว  
  2) วัตถุเคลื่อนไหว 
  3) ภาพและวัตถุประกอบการบรรยาย 
  4) การใช้สี เสียงและสัญลักษณ์ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหา 

            อ่ืนๆ (ระบ)ุ.................................................................................... 
10. ท่านต้องการให้ลักษณะการน าเสนอเนื้อหาในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) แบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อย่อยๆ ที่มีความชัดเจนและเนื้อหาแต่ละหัวข้อย่อยจบในตัวเอง 
  2) น าเสนอเนื้อหาแบบเรียงล าดับ        
  3) เนื้อหาต้องมีความชัดเจน ข้อความกระชับ เข้าใจได้ง่าย 
  4) ส่วนส าคัญของเนื้อหาหรือค าสั่งบางประการ ควรปรากฏอยู่ต าแหน่งเดิม 
  5) แสดงตัวอย่างประกอบเพื่อความเข้าใจมากยิ่งข้ึน 
  6) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 

11. คุณภาพเนื้อหาในการออกแบบควรต้องค านึงถึงเรื่องใดบ้างจึงจะเหมาะสม  (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
  1) ความต่อเนื่องของเนื้อหา 
  2) ความยากง่ายของภาษาต้องให้เหมาะสมกับระดับของผู้เรียน 
  3) น าเสนอข้อมูลครบถ้วน ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  4) ความทันสมัยของเนื้อหา 
  5) ความถูกต้องของการใช้ภาษา การใช้ตัวสะกดและการใช้เครื่องหมายวรรคตอนต่างๆ 
  6) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 
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(ด้านสี) 
12. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงโทนสีลักษณะใด  

  1) โทนสีร้อน เช่น แดง ส้ม เหลือง 
  2) โทนสีเย็น  เช่น  ฟ้า น้ าเงิน ม่วง 
  3) โทนสีตรงข้าม เช่น เขียวกับส้ม 
  4) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 

13. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีพ้ืนหลังเป็นลักษณะใด 
   1) เป็นสีขาว 
   2) เป็นลวดลาย 
   3) เป็นภาพ 
   4) เป็นโทนสี 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................... 
14. ในกรณีที่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีพื้นหลัง ท่านต้องการให้สีของพ้ืนหลังและสีของตัวอักษรข้อความเป็นแบบใด  
   1)  พ้ืนหลังสีเข้ม ตัวอักษรข้อความสีอ่อน 
   2)  พ้ืนหลังสีอ่อน ตัวอักษรข้อความสีเข้ม 
   3) อ่ืนๆ โปรดระบุ.................................... 
15. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ในแต่ละหน้าแสดงสีตัวอักษรกี่สี  
   1) น้อยกว่า 2 สี 
   2) 2-3 สี 
   3) 4-5 สี 
   4) มากกว่า 5 สี 
   5) ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
(ด้านตัวอักษร) 
16. ท่านต้องการให้ตัวอักษรมีลักษณะอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) ชนิดและขนาดมีความชัดเจนและอ่านง่าย  
  2) ขนาดของตัวอักษรมีความคงเส้นคงวาตลอดทั้งบทเรียน 
  3) มีสีสันและลวดลายไม่มากเกินไป 
  4) สีของตัวอักษรเด่นชัด สบายตา 
  5) การจัดข้อความควรจัดชิดไปทางด้านใดด้านหนึ่งของหน้าจอ 
  6) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 

17. ท่านต้องการให้แต่ละหน้าของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงชนิดของตัวอักษรก่ีชนิด 
  1) น้อยกว่า 2 ชนิด 
  2) 2-3 ชนิด 

   3) 4-5 ชนิด 
   4) มากกว่า 5 ชนิด 
   5) ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
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18. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงตัวอักษรของหัวเรื่องแตกต่างจากตัวอักษรของเนื้อหา  
   1) แตกต่าง 
   2) ไม่แตกต่าง 
   3) ขึ้นอยู่กับเนื้อหา 
19. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงตัวอักษรของหัวเรื่องเท่าใด 
   1) ขนาด 16-20 พอยท์ 
   2) ขนาด 20 – 24 พอยท์ 
   3) ขนาด 24 พอยท์ขึ้นไป 
   4) ตามความยาวของหัวเรื่อง 
20. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงตัวอักษรของเนื้อหาเท่าใด 
   1) ขนาด 16-20 พอยท์ 
   2) ขนาด 20 – 24 พอยท์ 
   3) ขนาด 24 พอยท์ขึ้นไป 
   4) ตามความยาวของเนื้อหา 
21. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงตัวอักษรของหัวเรื่องรูปแบบใด 
   1) มีหัว เช่น หัวเรื่อง 
   2) ไม่มีหัว เช่น หวัเร่ือง 
   3) ลายมือ เช่น หวัเร่ือง 
   4) ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
22. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงลักษณะตัวอักษรของ เนื้อหารูปแบบใด 
   1) มีหัว เช่น หัวเรื่อง 
   2) ไม่มีหัว เช่น หวัเร่ือง 
   3) ลายมือ เช่น หวัเร่ือง 
   4) ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
(ด้านภาพประกอบ) 
23. ท่านต้องการให้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แสดงภาพประกอบอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) สื่อความหมายกับผู้ใช้ได้ตรงตามวัตถุประสงค์   
  2) มีความเก่ียวข้องหรือมีความสัมพันธ์กับเนื้อหา 
  3) มีขนาดไม่ใหญ่หรือจ านวนมากเกินไป 
  4) มีขนาดทีเ่ห็นได้ง่าย ไม่มีสีสันและลวดลายมากเกินไป 
  5) มีความละเอียดสูง 
  6) มีสีสันสวยงาม สะดุดตา 
  7) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 
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(ด้านเสียง) 
24. ท่านต้องการให้มีเสียงประกอบในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบใด (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 
   1) เสียงประกอบที่ไพเราะและชัดเจนในการฟัง 
   2) เสียงประกอบเพื่ออธิบายเพิ่มเติมจากตัวอักษร 
   3) เสียงประกอบที่เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 
   4) เสียงประกอบสอดคล้อง สมจริง กับเนื้อหา 
   5) อ่ืนๆ โปรดระบุ................................................................... 
25. ท่านต้องการให้มีเสียงบรรยายในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบใด (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) เสียงบรรยายที่ใช้จะต้องเป็นเสียงที่น่าสนใจ กระตือรือร้น 
  2) ออกเสียงได้ชัดเจน มีการใช้เสียงสูงและต่ า และตัวควบกล้ าที่ดี 
  3) ผู้ใช้สามารถเลือกที่จะฟังหรือไม่ฟังเสียงบรรยายได้ 
  4) มีความสม่ าเสมอในการใช้เสียงเอฟเฟ็กส์ 
  5) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 

(ด้านระบบน าทาง) 
26. ท่านต้องการให้จุดเชื่อมโยงภายในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) เข้าถึงสารสนเทศท่ีต้องการได้อย่างรวดเร็ว 
  2) ควบคุมการใช้ได้อย่างง่ายและสะดวกท่ีสุด  
  3) ผู้ใช้ก าหนดเส้นทางการเรียนรู้ได้เอง 
  4) รูปแบบ  ขนาดและต าแหน่งที่จัดวางอย่างสม่ าเสมอตลอดทั้งบทเรียน   
  5) เลือกใช้ไอคอนและกราฟิกหรือข้อความส าหรับเชื่อมโยงที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน 
          และสื่อความหมายชัดเจน 
  6) สามารถเปิดดูความช่วยเหลือ ดูค าอธิบาย/ค าแนะน า ได้ตลอดเวลา  
  7) ค านึงถึงผู้ใช้ที่มีข้อจ ากัด หรือความบกพร่องบางส่วนของประสาทสัมผัสหรือร่างกาย  

            8) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 
27. ท่านต้องการให้ระบบน าทางภายในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะอย่างไร (ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ) 

  1) รูปแบบและต าแหน่งที่ชี้การน าทางมีความสม่ าเสมอ 
  2) เมนูต่างๆ ควรอยู่ในต าแหน่งเดียวกันทุกจอภาพ 
  3) บทเรียนต้องแสดงหัวข้อเนื้อหา และระบุต าแหน่งการใช้งานปัจจุบัน 
  4) สามารถเรียกดูหัวข้อย่อยต่อไปหรือย้อนกลับไปดูหัวข้อย่อยก่อนหน้าได้สะดวก 
  5) อ่ืนๆ (ระบุ).................................................................................... 

 
ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ          
            
             
 

++++++++ขอบคุณที่กรุณาเสียสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม++++++++ 
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แบบสัมภาษณ์เพ่ือการพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  

เร่ือง “การออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์ ส าหรับครูระดับประถมศึกษา” 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ประเด็นสัมภาษณ์ 
1. ท่านคิดว่าเนื้อหาในบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีลักษณะการน าเสนอ

อย่างไร 
            
            
            
            
             
            
             
 

2. ท่านคิดว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีการออกแบบด้านสีอย่างไรบ้าง 
(โทนสี พื้นหลัง) 
            
            
            
            
             
            
             
 
 

ข้อมูลส่วนบุคคล 
1. ชื่อ-สกุล         
2. วุฒิการศึกษาสูงสุด   สาขาวิชา    
3. ต าแหน่งทางวิชาการ        
4. หน่วยงานที่สังกัด        
5. ประสบการณ์การสอน       ปี 
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3. ท่านคิดว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีการออกแบบด้านตัวอักษร
อย่างไรบ้าง (ลักษณะ ขนาด ชนิดของตัวอักษร) 
            
            
            
            
             

4. ท่านคิดว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีการออกแบบด้านภาพประกอบ
อย่างไรบ้าง (ขนาด ความละเอียด ความสวยงาม) 
            
            
            
            
             

5. ท่านคิดว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีการออกแบบด้านเสียงอย่างไร
บ้าง (เสียงบรรยาย เสียงประกอบ) 
            
            
            
            
             

6. ท่านคิดว่าบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับครูประถมศึกษา ควรมีการออกแบบด้านระบบน าทาง
อย่างไรบ้าง (จุดเชื่อมโยง ต าแหน่ง เมนูต่างๆ) 
            
            
            
            
             
 

 ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ         
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   ข้อมูลส่วนบุคคลของผู้เชี่ยวชาญ 

1. ชื่อ-สกุล          
2. วุฒิการศึกษาสูงสุด   สาขาวิชา     
3. ต าแหน่งทางวิชาการ         
4. หน่วยงานที่สังกัด         
5. ประสบการณ์การสอน        ปี 

 
 

 
ค าชี้แจง 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง “การออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์” เป็นแบบ
มาตรประมาณค่า   5 ระดับ โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดย 
  5 หมายถึง  เห็นด้วยในระดับมากที่สุด 
  4 หมายถึง  เห็นด้วยในระดับมาก 
  3 หมายถึง  เห็นด้วยในระดับปานกลาง 
  2 หมายถึง  เห็นด้วยในระดับน้อย 

1 หมายถึง  เห็นด้วยในระดับน้อยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์  
เร่ือง “การออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค์” 

โดยผู้เช่ียวชาญ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนื้อหา 

 เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เข้าอบรม      

 เนื้อหาในหน่วยสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      

 การใช้ภาษาสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน      

 แต่ละหน่วยมีการยกตัวอย่างที่เหมาะสม      

 ความสมบูรณ์ของเนื้อหาในแต่ละหน่วย      

 การน าเข้าสู่บทเรียน มีความน่าสนใจ      
2. ด้านตัวอักษร      

 ความเหมาะสมของสีอักษรและสีพ้ืน      

 ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา      

 ความเหมาะสมในการจัดวางตัวอักษรในแต่เฟรม      

 ขนาดของตัวอักษร อ่านง่าย และชัดเจน      

 รูปแบบตัวอักษร สวยงาม และอ่านง่าย      
3. ด้านรูปภาพ      

 ความชัดเจนของภาพ      

 ความง่ายต่อการเรียนรู้      

 ความสัมพันธ์ระหว่างรูปภาพกับค าบรรยาย      

 สีสันของภาพ      

 ขนาดความสมดุลของการจัดวางรูปภาพกับหน้าจอ      

 การเร้าความสนใจของภาพ      
4. ด้านเสียง      

 ระดับความดังของเสียงบรรยาย      

 ความสอดคล้องของเสียงบรรยายกับเนื้อหา      

 ความถูกต้องของเสียงบรรยายกับเนื้อหา      

 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย      

 การใช้เสียงในการเร้าความสนใจที่เหมาะสม      
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ข้อเสนอแนะ           
            
             
      

ลงชื่อ     ผู้ประเมิน 
                (    ) 

  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. ด้านปฏิสัมพันธ์      

 การออกจากบทเรียนท าได้สะดวก      

 การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก      

 การเชื่อมโยงเนื้อหาระหว่างหน่วยการเรียน      

 การให้ผลย้อนกลับและให้การเสริมแรง      

 การเชื่อมโยงเนื้อหาภายในแต่ละหน่วยการเรียน      

 ความเหมาะสมของการโต้ตอบกับบทเรียน      
6. ด้านอ่ืนๆ      

 การออกแบบจอภาพเป็นมาตรฐานเดียวกัน      

 การออกแบบกราฟิกน่าสนใจและดึงดูดความสนใจ      

 การผสมผสานสื่อมัลติมีเดียต่าง ๆ เข้าด้วยกัน      
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แบบสอบถามความพึงพอใจบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์ 
“การออกแบบสื่อการศึกษาสร้างสรรค”์ 

 

ตอนที่ 1 : ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ    (1) ชาย    
 (2) หญิง 

 
2.  อายุ     (1) น้อยกว่า 30 ปี   

  (2) 30-35 ปี 
     (3) 36-40 ปี    

  (4) 41-45  ปี   
  (5) 46-50 ปี    
  (6) 50 ปีขึ้นไป 
 

3. วุฒิการศึกษาสูงสุด    (1) ปริญญาตรี   
 (2) ปริญญาโท  
 (3) ปริญญาเอก 
 

4.  กลุ่มสาระท่ีสอน   1) คณิตศาสตร์   
  2) สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

     3) ภาษาไทย   
  4) การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
  5) ภาษาต่างประเทศ      
  6) สุขศึกษาและพลศึกษา 

     7) วิทยาศาสตร์   
  8) ศิลปะ 
  9) ปฐมวัย    
 10) อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................. 

 
5. ประสบการณ์การสอน    (1) น้อยกว่า 5 ปี   

  (2) 5-10 ปี  
  (3) 11-15 ปี   
  (4) 16-20 ปี   
  (5) 20 ปีขึ้นไป 
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ตอนที่ 2 : ความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถาม 
 
ค าชี้แจง ให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรมท าเครื่องหมาย  ในช่องว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็น 
 

 
ข้อเสนอแนะ           
            
             
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาในหน่วยสอดคล้องกับวัตถุประสงค์      
2. เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เข้าอบรม      
3. การเรียงล าดับเรื่องและความต่อเนื่องของเนื้อหา      
4. ความถูกต้องและทันสมัยของเนื้อหา      
5. ความสมบูรณ์ของเนื้อหาในแต่ละหน่วย      
6. ความเหมาะสมและถูกต้องของการใช้ภาษา      
7. แต่ละหน่วยมีการยกตัวอย่างที่เหมาะสม      
ด้านการออกแบบ 
1. ภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหา      
2. ภาพประกอบสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
3. ภาพช่วยสื่อความหมายให้เข้าใจมากขึ้นในการน าเสนอขั้นตอน      
4. ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร      
5. ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร      
6. ความเหมาะสมของสีตัวอักษร      
7. ความสอดคล้องของเสียงบรรยายกับเนื้อหา      
8. การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก      
9. การออกแบบจอภาพเป็นมาตรฐานเดียวกัน      
10. การออกแบบกราฟิกน่าสนใจและดึงดูดความสนใจ      
ด้านปฏิสัมพันธ ์
1. รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกัน      
2. ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหา      
3. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้โต้ตอบกับบทเรียน      
4. การให้ผลย้อนกลับและเสริมแรงอย่างเหมาะสม      
5. การควบคุมบทเรียนท าได้สะดวก       
ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์
1. ท าให้มีความรู้เกี่ยวกับการผลิตสื่อสร้างสรรคม์ากขึ้น      
2. ท าให้เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้นละจดจ าเนื้อหาได้ดี      
3. สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้      
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ภาคผนวก ค 
คะแนนการทดสอบประสิทธิภาพ 
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คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยว 
 

 

คนที่ 
คะแนนก่อนฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัด 

(25 คะแนน) 
คะแนนระหว่างฝึกอบรม 

(50 คะแนน) 
1 8 16 37 
2 7 18 35 
3 7 18 34 

รวม 22 52 106 
เฉลี่ย 7.33 17.33 35.33 

 
 
 

คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม 

 

 
 
 
 
 

คนที่ 
คะแนนก่อนฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัด 

(25 คะแนน) 
คะแนนระหว่างฝึกอบรม 

(50 คะแนน) 
1 5 22 38 
2 6 21 38 
3 7 18 37 
4 7 18 40 
5 5 19 38 
6 8 17 37 
7 7 21 36 
8 7 19 37 
9 8 18 35 

รวม 60 228 336 
เฉลี่ย 6.67 19.22 37.33 
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คะแนนทดสอบประสิทธิภาพแบบสนาม 

 

 
 
 
 
 

  

คนที่ 
คะแนนก่อนฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัด 

(25 คะแนน) 
คะแนนระหว่างฝึกอบรม 

(50 คะแนน) 
1 6 17 39 
2 6 17 40 
3 7 18 41 
4 8 19 42 
5 5 18 41 
6 9 19 43 
7 7 20 36 
8 7 20 43 
9 8 18 37 
10 5 20 42 
11 6 20 40 
12 7 22 42 
13 7 23 39 
14 8 22 44 
15 7 22 40 
16 5 23 41 
17 6 23 42 
18 6 20 42 
19 7 20 42 
20 8 22 40 
รวม 135 403 816 
เฉลี่ย 6.75 20.15 40.80 
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คะแนนทดสอบประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่าง 

 

  

คนที่ 
คะแนนก่อนฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัด 

(25 คะแนน) 
คะแนนระหว่างฝึกอบรม 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
1 6 19 38 11 
2 6 19 38 12 
3 5 20 37 14 
4 8 21 40 12 
5 7 17 40 11 
6 9 20 38 10 
7 7 20 39 14 
8 7 21 38 13 
9 8 18 36 15 
10 5 23 40 13 
11 6 21 37 12 
12 5 21 41 11 
13 7 22 39 10 
14 5 21 40 11 
15 7 22 44 10 
16 7 24 43 12 
17 6 22 40 13 
18 6 19 40 14 
19 7 21 41 13 
20 8 22 42 14 
21 7 23 44 13 
22 8 20 43 15 
23 8 20 40 11 
24 6 20 42 10 
25 7 23 44 12 
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คนที่ 
คะแนนก่อนฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
คะแนนแบบฝึกหัด 

(25 คะแนน) 
คะแนนระหว่างฝึกอบรม 

(50 คะแนน) 
คะแนนหลังฝึกอบรม 

(15 คะแนน) 
26 8 21 43 13 
27 7 23 42 13 
28 7 21 42 13 
29 6 21 38 14 
30 8 22 39 15 
รวม 204 627 1208 374 
เฉลี่ย 6.80 20.90 40.27 12.47 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส ์

  



91 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



92 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



93 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



94 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



95 
 

 

 

 

 

  



96 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างการฝึกอบรม 
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