
 
 

คำนำ 

 
รายงานการวิจัยเรื่อง “เทคโนโลยีความจริงเสมือนเพ่ือการสอนปฏิบัติการด้านการพิมพ์สามมิติ” 

เป็นงานวิจัยที่มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาต้นแบบสื่อความจริงเสมือนเพื่อการสอนปฏิบัติวิธีการใช้งาน
เครื่องพิมพ์สามมิติ รวมทั้งหาประสิทธิภาพของต้นแบบสื่อ และเปรียบเทียบคะแนนก่อน-หลังเรียนของ
ต้นแบบสื่อ ในรายงานฉบับนี้ประกอบด้วย บทที่ 1 บทนำ บทที่ 2 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง บทที่ 
3 วิธีดำเนินการวิจัย บทที่ 4 ผลการวิจัย และบทที่ 5 สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

ทางคณะผู้วิจัยขอขอบคุณผู้เชี ่ยวชาญ ที่ให้ความช่วยเหลือในการประเมินผลและเสนอแนะที่
เกี่ยวข้องกับงานวิจัย รวมทั้งสถาบันวิจัย และบุคลากรสถาบันวิจัย มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ที่
อำนวยความสะดวก และสนับสนุนเงินวิจัยในโครงการนี้ 
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