
 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

        ใบรับรองจริยธรรมการวิจัยของโครงการวิจัย 



คณะกรรมการจรยิธรรมการวิจยัในคน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
ที่ตั้ง : สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธริาช 9/9 หมู่ 9 ต าบลบางพูด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 11120 
โทรศัพท์ : 02 504 7596 
อีเมล ์: cre@stou.ac.th 
 

 

ใบรับรองจริยธรรมการวิจัยของโครงการวิจัย 

 

 

 คณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในคน มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พิจารณาแล้วเห็นสมควรรับรอง

โครงการวิจัยและเอกสารประกอบโครงการวิจัยต่อไปนี้ 

ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้าง 

   นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

รหัสโครงการวิจัย  : STOUIRB2564/003.2510 

หัวหน้าโครงการวิจัย : รองศาสตราจารย์ ดร.ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ 

สังกัดหน่วยงาน : ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
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(รองศาสตราจารย์ ดร.สมใจ พุทธาพิทักษ์ผล)    (รองศาสตราจารย์ ดร.สังวรณ์ งัดกระโทก) 

     ประธานคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในคน    กรรมการและเลขานุการคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยในคน 
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ภาคผนวก ข 

       รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย ประเมินรูปแบบและระบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ฯ

ด้วยแนวคิดเชิงออกแบบ วิทยากรคลิปวิดีโอการเรียนรู้ และผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลงานนวัตกรรม 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือวิจัย  
1. รองศาสตราจารย์ ดร.เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม อาจารย์ประจำสำนักเทคโนโลยีการศึกษา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2.   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พนมพัทธ์ สมิตานนท์ อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
3.  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปุริมปรัชญ์ คณิณพศุตย์ อาจารย์ประจำสาขาวิชาศึกษาศาสตร์ 

แขนงวิชาการวัดและประเมินผล 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

  
 

รายช่ือผู้เชี่ยวชาญให้สัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิง
ออกแบบเพื่อการสร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
1. รองศาสตราจารย์ ดร.กมลรัตน์ อินทรทัศน์ อาจารย์ประจำสาขาวิชานิเทศศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. รองศาสตราจารย์ ดร.สุรีย์ เข็มทอง อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิทยาการจัดการ 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปรียา สมพืช อาจารย์ประจำสาขาวิชานิเทศศาสตร์  

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร 
4. อาจารย์ ดร.ธนัท สมณคุปต์ อาจารย์ประจำภาควิชานวัตกรรมการสื่อสารและ

พัฒนาการเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

5. อาจารย์ ดร.นฤบดี วรรธนาคม อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิประเมินรูปแบบและระบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพื่อการ
สร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จีรานุช บุดดีจีน อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
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2. อาจารย์ ดร.เกษมสันต์ สกุลรัตน์ อาจารย์ประจำภาควิชาส่งเสริมและนิเทศศาสตร์เกษต  
คณะเกษตร กำแพงแสน วิทยาเขตกำแพงแสน 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

3. อาจารย์ ดร.วรรณนภา โพธิ์ผลิ อาจารย์ประจำสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา  
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 

4. อาจารย์ ดร.ธนัท สมณคุปต์ อาจารย์ประจำภาควิชานวัตกรรมการสื่อสารและ
พัฒนาการเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

5. อาจารย์ ดร.นฤบดี วรรธนาคม อาจารย์ประจำสาขาวิชาวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

 
 

 

รายช่ือวิทยากรคลิปวีดิทัศน์เพื่อการเรียนรู้ 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จีรานุช บุดดีจีน สาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
2. อาจารย์ ดร.ธนัท สมณคุปต์ อาจารย์ประจำภาควิชานวัตกรรมการสื่อสารและ

พัฒนาการเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

3. อาจารย์ ดร.ชุติวัฒน์ สุวัตถิพงศ์ อาจารย์ประจำสำนักเทคโนโลยีการศึกษา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิประเมินผลงานนวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จีรนันท์ เขิมขันธ์ อาจารย์ประจำภาควิชานวัตกรรมการสื่อสารและ

พัฒนาการเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

2. อาจารย์ ดร.สายน้ำผึ้ง ทองใส  สาขาวิชามนุษยนิเวศศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

3. อาจารย์ ดร.ธนัท สมณคุปต์ อาจารย์ประจำภาควิชานวัตกรรมการสื่อสารและ
พัฒนาการเกษตร คณะเทคโนโลยีการเกษตร  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 

 

 



 
 

       

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

ภาคผนวก ค 

       เครื่องมือที่ใช้งานวิจัย 

1)   แบบสัมภาษณ์ชนิดกึ่งโครงสร้างส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

2)   แบบสัมภาษณ์ชนิดกึ่งโครงสร้างส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

3)   แบบประเมินการรับรู้ความสามารถของตนเองที่มีต่อการสร้างนวัตกรรมของ

ผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

4)   แบบประเมินผลงานการสร้างนวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

5)   แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบและชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออก

เพ่ือการสร้างนวัตวกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
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แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบและชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบ 
เพื่อการสร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

(ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ)  
 

ชื่อโครงการวิจัย การพัฒนารูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้าง
นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
A Development of Design Thinking Based Online Learning Community      
to Create Innovation for Community Enterprise’ Entrepreneurs 

ที่ปรึกษาโครงการวิจัย ศาสตราจารย์ ดร.นวนิตย์ สงคราม 
คณะผู้ด าเนินการวิจัย รองศาสตราจารย์ ดร.ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ (หัวหน้าโครงการวิจัย)  
   อาจารย์ ดร.พัทธนันท์ บุตรฉุย (ผู้ร่วมโครงการวิจัย)        

ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
 
ค าชี้แจง:  

1. การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้าง
นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน ประกอบด้วยประเด็นการพิจารณาเกี่ยวกับ (1) องค์ประกอบและ
ขั้นตอนของรูปแบบฯ แนวทางและเงื่อนไขการน ารูปแบบไปใช้ 

2. การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้าง
นวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน โดยใช้ LINE Official Account (LINE OA) ประกอบด้วยประเด็นการ
พิจารณาเกี่ยวกับสื่อและเนื้อหา และการออกแบบเมนูการใช้งาน 

2. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินความเหมาะสมของรูปแบบและชุมชนการเรียนรู้
ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน โดยแบ่งออก เป็น 3 
ตอน ได้แก่  

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ประเมิน  
ตอนที่ 2 แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือ

การสร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน และการรับรองรูปแบบฯ 
ตอนที่ 3 ประเมินความเหมาะสมของระบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการ

สร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
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ตอนที ่1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ประเมินรูปแบบ 
ชื่อ-นามสกุล ผู้ประเมินและรับรองรูปแบบฯ………………………………………………………………………………………..……… 
ต าแหน่งปัจจุบัน………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สถานที่ท างาน…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
เบอร์โทรศัพท์ที่ติดต่อได้สะดวก………………………………………อีเมล………………………………………………........................ 
 
ตอนที ่2 แบบประเมินและรับรองรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพื่อการสร้าง

นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการ
น าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
 

5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 

4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

 

 
รายการประเมินรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์

ด้วยการคิดเชิงออกแบบ 

ระดับการประเมิน 
เหมาะสม
มากที่สุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยที่สุด 

5 4 3 2 1 
1. องค์ประกอบของชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ฯ มีความเหมาะสมในระดับใด 
1.1 บุคคล (People)      

1.2 เครื่องมือดิจิทัล (Digital Tools)      

1.3 กิจกรรม (Activity)      

1.4 องค์ความรู้ (Knowledge)      

1.5 การสนับสนุน (Supporting)      

2. ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนรู้แบบไร้รอยต่อฯ มีความเหมาะสมในระดับใด 
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รายการประเมินรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์

ด้วยการคิดเชิงออกแบบ 

ระดับการประเมิน 
เหมาะสม
มากที่สุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปานกลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยที่สุด 

5 4 3 2 1 
ขั้นตอนที่ 1 การเข้าร่วมชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์   
และประเมินตนเอง 

     

ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาสื่อการเรียนรู้ ค้นหาและแบ่งปัน
ความรู้ 

     

ขั้นตอนที่ 3 ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญและสร้างผลงาน
นวัตกรรมตามแนวคิดเชิงออกแบบ 
(1) การท าความเข้าใจปัญหา 
(2) ก าหนดปัญหาให้ชัดเจน 
(3) ระดมความคิด 
(4) สร้างต้นแบบ 
(5) ทดสอบต้นแบบ 

     

ขั้นตอนที่ 4 ทดสอบผลงานนวัตกรรมและประเมิน
ตนเอง 

     

3. แนวทางและเงื่อนไขการใช้รูปแบบฯ มีความเหมาะสมในระดับใด 
3.1 แนวทางการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบการเรียนรู้
ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพื่อการสร้าง
นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 

     

3.2 เงื่อนไขการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบการเรียนรู้
ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพื่อการสร้าง
นวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
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จากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการ
สร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชนจนครบถ้วนแล้ว โดยภาพรวมท่านมีความเห็นว่ารปูแบบชุมชน
เรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้างนวัตกรรมส าหรับผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับ 

 
 มากที่สุด 
 มาก  
 ปานกลาง 
 น้อย 
 น้อยที่สุด 
 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้ทรงคุณวุฒิ
............................................................................................................................. .................................................... 
.............................................................................. ...................................................................................................  
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
........................................................ .........................................................................................................................  
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 

 
 (ลงชื่อ)...............................................................ผู้ประเมินและรับรอง 

(        )  
                                     วันที่ ......................................................... 
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ตอนที ่3 แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพื่อการ

สร้างนวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน โดยใช้ LINE Official Account (LINE OA) 
ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการ
น าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 
 

5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 

4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 

3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

2 หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

1 หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

 

ประเด็นการพิจารณา ระดับการประเมิน 
เหมาะสม
มากที่สุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปาน
กลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยที่สุด 

5 4 3 2 1 
1. ด้านสื่อและเนื้อหา มีความเหมาะสมในระดบัใด 
1.1 สื่อกราฟิกใน Line OA สวยงามและมีความนา่สนใจ      
1.2 ขนาดตัวอักษรใน Line OA มีความชัดเจนและมี
ขนาดเหมาะสม  

     

1.3 คลิปวิดีโอมีความนา่สนใจและคมชัด      
1.4 ตัวอักษรในคลิปวิดีโอชัดเจนและอ่านไดง้่าย      
1.5 ภาพประกอบในคลิปวิดโีอเข้าใจง่าย      
1.6 เสียงในคลิปวิดีโอมีความชัดเจน      
1.7 ความยาวของเนื้อหาในการน าเสนอมีความ 
เหมาะสม 

     

1.8 เนื้อหาสาระในคลิปวิดโีอมีประโยชน์ 
ได้รับความรู้เพิ่มมากข้ึนและน าไปประยุกต์ใช้ได ้

     

2. ด้านการออกแบบเมนูการใช้งาน LINE OA มีความเหมาะสมในระดับใด 
2.1 สามารถเข้าถึงเมนูต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว      
2.2 สามารถใช้งาน LINE OA ได้อย่างง่าย      
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ประเด็นการพิจารณา ระดับการประเมิน 
เหมาะสม
มากที่สุด 

เหมาะสม
มาก 

เหมาะสม
ปาน
กลาง 

เหมาะสม
น้อย 

เหมาะสม
น้อยที่สุด 

5 4 3 2 1 
และสะดวก 
2.3 LINE OA มีการแนะน าขั้นตอนการเรียนรู้ 
เพื่อให้ผู้เรียนใช้งานได้อย่างสะดวก 

     

2.4 รูปแบบ ขนาดและต าแหนง่การวางของสื่อ 
ต่าง ๆ ใน LINE OA เปน็มาตรฐานเดียวกัน                     
มีความสม่ าเสมอ 

     

2.5 สัญลักษณ์ไอคอนหรือภาพต่าง ๆ บน LINE OA สื่อ
ความหมายท าให้เข้าใจได้งา่ย 

     

2.6 LINE OA สามารถเชื่อมต่อสื่อโซเชียลมีเดียต่าง ๆ 
ได้ เช่น ยทููป ห้องกิจกรรม ห้องสะท้อนคิด/แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ เป็นต้น  
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จากการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการ
สร้างนวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน โดยใช้ LINE Official Account (LINE OA) จนครบถ้วนแล้ว 
โดยภาพรวมท่านมีความเห็นว่าชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบเพ่ือการสร้างนวัตกรรมส าหรับ
ผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชนมีความเหมาะสมอยู่ในระดับ 

 
 มากที่สุด 
 มาก  
 ปานกลาง 
 น้อย 
 น้อยที่สุด 

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู้ทรงคุณวุฒิ
............................................................................................................................. .................................................... 
.................................................................... .............................................................................................................  
............................................................................................................................. .................................................... 
............................................................................................................................. .................................................... 
........................................................................................................................................................................... ...... 

 
 (ลงชื่อ)...............................................................ผู้ประเมินและรับรอง 

(        )  
                                     วันที่ ......................................................... 
 
 

         ผู้วิจัยขอขอบพระคุณท่านเป็นอย่างสูง 
 



 
 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ประมวลภาพการทดลองใช้รูปแบบชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ด้วยการคิดเชิงออกแบบ 

เพ่ือการสร้างนวัตกรรมของผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน 
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ประวัติผู้วิจัย 

 

1) ชื่อหัวหน้าโครงการวิจัย  รองศาสตราจารย์ ดร.ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ 
ชื่อภาษาอังกฤษ Associate Professor Thanathnuth Chatpakkarattana, Ph.D. 

  ต าแหน่ง        รองศาสตราจารย์  
    หน่วยงานสังกัด ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
           เลขที่ 9/9 หมู่ 9 ต าบลบางพูด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 11120 

   หมายเลขโทรศัพท์ที่ท างาน 02 504 7848 และ 7861 มือถือ 095 252 2666 
   อีเมล  thanathnuth.cha@stou.ac.th  
    
   คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา   
    พ.ศ. 2557 ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
     คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
    พ.ศ. 2548 ครุศาสตรมหาบัณฑิต (สาขาโสตทัศนศึกษา) 
     คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
    พ.ศ. 2545 ศึกษาศาสตรบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีการศึกษา เกียรตินิยมอันดับ 1) 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 ความเชี่ยวชาญ 
- การออกแบบและจัดระบบสื่อการศึกษาทางไกล 
- ควบคุมการผลิตรายการเพ่ือการศึกษา 
- การประยุกต์ใช้สื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือเสริมการเรียนการสอนและการฝึกอบรม 
- การเป็นผู้ด าเนินรายการและวิทยากรอย่างมืออาชีพ 
- งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับศาสตร์ทางด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

 
 งานวิจัย 

ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ และคณะ (2561). การพัฒนารูปแบบแหล่งการเรียนรู้ชุมชนอัจฉริยะ   
ในศตวรรษท่ี 21 เพ่ือส่งเสริมคุณลักษณะการเรียนรู้ตลอดชีวิตของประชาชน. 

กรุงเทพมหานคร: ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ. 

ธีรศักดิ์ อุปไมยอธิชัย, วชิราภรณ์ สังข์ทอง และธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์. (2560). อนาคตภาพของ

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. ทุนอุดหนุนการวิจัยจากงบประมาณการบริหารงานวิจัย

และงานสร้างสรรค์. เลย: คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเลย. 
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ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์ และคณะ. (2561). ผลของการใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการน าเสนองานด้วยสื่อดิจิทัลส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. นนทบุรี: สถาบันวิจัยและพัฒนา 
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์. (2562). การพัฒนาระบบสนับสนุนผู้เรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ในการศึกษา

ทางไกล ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. นนทบุรี: 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์, พัทธนันท์ บุตรฉุย. (2566). การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบไร้รอยต่อเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรมโดยใช้ภูมิปัญญาเป็นฐานส าหรับนวัตกรท้องถิ่น. 

กรุงเทพมหานคร: ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ. 
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2) ชื่อผู้ร่วมโครงการวิจัย  อาจารย์ ดร.พัทธนันท์ บุตรฉุย 
ชื่อภาษาอังกฤษ Patthanan Bootchuy, Ph.D. 

  ต าแหน่ง        อาจารย์  
    หน่วยงานสังกัด ส านักเทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  
           เลขที่ 9/9 หมู่ 9 ต าบลบางพูด อ าเภอปากเกร็ด จังหวัดนนทบุรี 11120 

   หมายเลขโทรศัพท์ที่ท างาน 02 504 7841 และ 7861 มือถือ 061 524 6945 
   อีเมล  patthanan.boo@stou.ac.th; patthananb@hotmail.com 
    
   คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา   
    พ.ศ. 2560 ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) 
     คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
    พ.ศ. 2548 ศึกษาศาสตรบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีการศึกษา) 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 
    พ.ศ. 2544 ศึกษาศาสตรบัณฑิต (สาขาเทคโนโลยีการศึกษา) 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

  
 ความเชี่ยวชาญ 

- การออกแบบและพัฒนาระบบการศึกษาทางไกล  
- การพัฒนาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล 
- การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และการสร้างนวัตกรรม  

 
 งานวิจัย 

พัทธนันท์ บุตรฉุย, พันทิพา อมรฤทธ์. (2566). การพัฒนาแชทบอทปัญญาประดิษฐ์เพื่อส่งเสริมทักษะ.

การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ด้านการรู้สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยีของผู้เรียนในระบบ

การศึกษาทางไกล. นนทบุรี: สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

พันทิพา อมรฤทธ์, พัทธนันท์ บุตรฉุย. (2566). นวัตกรรมระบบการเรียนรู้ตามแนวคิดเกมมิฟิเคชันเพื่อ

ส่งเสริมความสามารถด้านความสร้างสรรค์ทางดิจิทัลของผู้เรียนระดับอุดมศึกษาในระบบ

การศึกษาทางไกล. นนทบุรี: สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

ธนัทณัฏฐ์ ฉัตรภัครัตน์, พัทธนันท์ บุตรฉุย. (2566). การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้แบบไร้รอยต่อเพ่ือ

ส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์และนวัตกรรมโดยใช้ภูมิปัญญาเป็นฐานส าหรับนวัตกรท้องถิ่น. 

กรุงเทพมหานคร: ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ. 

mailto:patthananb@hotmail.com
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พัทธนันท์ บุตรฉุย, พันทิพา อมรฤทธ์. (2565). การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ในสภาพแวดล้อม                   

อีเลิร์นนิงแบบมีปฏิสัมพันธ์ตามแนวคิดการเรียนรู้เชิงรุกเพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดข้ันสูงของ

นักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษาในระบบการศึกษาทางไกล. นนทบุรี: สถาบันวิจัยและพัฒนา 

มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

พันทิพา อมรฤทธ์, พัทธนันท์ บุตรฉุย. (2565). การพัฒนารูปแบบรายการพอดคาสต์เพ่ือการเรียนรู้

ส าหรับการศึกษาทางไกลในระดับอุดมศึกษาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. นนทบุรี: 

สถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 


