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รายงานการวิจัยฉบับนี้เป็นรายงานการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาเมตาเวิร์สตามแนวคิดเกมมิฟิเค
ชันเพื่อการจัดการเรียนรู้ภาคปฏิบัติของนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช”  

การวิจัยนี้เกิดขึ้นจากความคิดของผู้วิจัยที่ประสงค์จะพัฒนาเมตาเวิร์สตามแนวคิดเกมมิฟิเค
ชันเพ่ือการจัดการเรียนรู้ภาคปฏิบัติของนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  เพ่ือสนับสนุนการ
จัดการเรียนการสอนออนไลน์และเพ่ือช่วยให้นักศึกษามีความเข้าใจเพ่ิมขึ้นส าหรับการเรียนรู้
ภาคปฏิบัติ การวิจัยในครั้งนี้จึงเป็นบริบทตามสภาพจริงของการศึกษาทางไกลที่มหาวิทยาลัยจัดขึ้น 
โดยใช้เนื้อหา กระบวนการด าเนินงาน วิธีการ และเครื่องมือที่มหาวิทยาลัยสนับสนุนให้ใช้อยู่ใน
ปัจจุบัน ท าให้การประยุกต์ใช้เมตาเวิร์สตามแนวคิดเกมมิฟิเคชันเพ่ือการจัดการเรียนรู้ภาคปฏิบัติ
สามารถกระท าได้โดยไม่ขัดแย้งกับนโยบาย และแนวทางการศึกษาทางไกลที่มหาวิทยาลัยก าหนดแต่
อย่างใด  

ประเด็นของความเป็นสากลของการวิจัยนั้น ผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้าและพัฒนาเมตาเวิร์สตาม
แนวคิดเกมมิฟิเคชันเพ่ือการจัดการเรียนรู้ภาคปฏิบัติของนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
จากแนวคิดและทฤษฎีของนักวิชาการทั้งระดับสากลและระดับชาติ   เป็นแนวทางในการสร้างเมตา
เวิ ร์ ส ต า ม แ น ว คิ ด เก ม มิ ฟิ เค ชั น เ พ่ื อ ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้ ภ า ค ป ฏิ บั ติ ข อ งนั ก ศึ ก ษ า
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ท าให้การวิจัยนี้ไม่ได้จ ากัดการใช้งานเฉพาะสาขาวิชาใดสาขาวิชา
หนึ่งภายในมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเท่านั้น แต่ยังสามารถถ่ายโอนความรู้ไปใช้กับหน่วยงาน
การศึกษาอ่ืนๆ ที่ต้องการพัฒนาเมตาเวิร์สเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนได้อีกด้วย 

การวิจัยนี้ ส า เร็จขึ้น ได้ด้ วยความอนุ เคราะห์จากบุ คคลหลายฝ่ าย ประกอบด้วย                         
ท่านผู้ทรงคุณวุฒิ คณาจารย์ เจ้าหน้าที่ และนักศึกษาของมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่เกี่ยวข้อง
ทุกท่าน ที่ได้ให้ความอนุเคราะห์ข้อเสนอแนะและปรับแก้ไขงานวิจัยฉบับนี้ให้สมบูรณ์มากข้ึน  รวมทั้ง
นักศึกษาที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ทีใ่ห้ความร่วมมืออย่างดียิ่งในการเก็บข้อมูล  

ผู้วิจัยขอขอบคุณมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชที่สนับสนุนเงินงบประมาณส าหรับการวิจัย
เรื่องนี ้
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